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“Animar es darle vida a lo inanimado, es jugar con lo imaginario.
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¢ POR QUE ANIMARTE?

Animarte es una programacion centrada en la imagen como soporte para el video y la
publicidad. La sociedad actual estd expuesta constantemente a estimulos visuales, por lo
que, el buen uso y discernimiento de dichas imagenes se hace imprescindible, dotando a los
alumnos de recursos y herramientas para ello. En una sociedad digital y tecnologica como
es la nuestra, las imagenes han cobrado un gran valor comunicativo.

Ademaés, la imagen en movimiento ofrece multitud de posibilidades, constituyendo el paso

anterior al cine.

¢, COmo nos preparamos en nuestro cole?

Desde el CRIET os proponemos que las historias de vuestros pueblos no caigan en
el olvido y que recuperéis algunas de ellas: leyendas, cuentos, retahilas, canciones, poesias
o historias.., grabandolas en video (que podréis enviar por whatsapp) contandonoslas a
través de una dramatizacion, kamishibai, locutando el video, apoyado en fotos, dibujos... jO
como se 0s ocurra!

Para una explicacibn mas detallada de la actividad, ver el anexo adjunto a la

programacion.

¢, QUE PUEDO HACER AL REGRESAR AL COLE?

Una vez que estén colgadas las fotos y videos de cada una de las convivencias en la

pagina Web del CRIET http://crietcalamocha.catedu.es/, podréis exponer dicha

presentaciéon al resto de comparfieros y/o profesores en el colegio explicando lo mas
significativo de vuestro paso por el CRIE. Ademas, podéis seguir todas las convivencias a

través de nuestras cuentas de Facebook (Criet Calamocha) e Instagram (crietcalamocha)
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23:00 A DORMIR...
23:30 SILENCIO V|ERNES
330 Recoger Habitaciones ]| Recoger Habiaciones ]| Recoger Hapitaciones |  Recoger nabitaciones, |
' Duchas Tiempo libre -Torneos Tiempo libre-Torneos duchas y hacer maletas
9:30 DESAYUNO DESAYUNO DESAYUNO DESAYUNO
. Mi habitacion es la mejor. Mi habitacion es la mejor. Mi habitacion es la mejor. .
10:15 jA lavarse los dientes! iA lavarse los dientes! iA lavarse los dientes! PalEaEslselEmE)
KIRIKIS A B.S.0
e BOOK
10:30 | &5 é@ﬂ@ﬁﬁlﬂ ANIMOTION LOVERS SPOT RECOGEMOS
u{ % i | B B
‘hﬂ-n‘ LOS RINCONES
11:30 RECREO RECREO RECREO RECREO
VIAJE A | ANIMOTION A SPOT
12:00
B B
KIRIKIS B.S.O
13:00 TIEMPO LIBRE TIEMPO LIBRE TIEMPO LIBRE TIEMPO LIBRE
13:45 COMIDA
13:30 COMIDA COMIDA COMIDA COMIDA
D%"g}‘ﬁe ZAPPING | SECURITY
TORNEOS
16H: ASAMBLEA TORNEOS
16:30 HABITACIONES RINCONES RINCONEé ENCUESTA’
TEATRO TEATRO SATISFACCION
17:00 MERIENDA MERIENDA MERIENDA MERIENDA MERIENDA
JUGAR JUGAR
Y Y ACTIVOTE|
CREAR CREAR |HA5TA
19:30 TIEMPO LIBRE TIEMPO LIBRE BIBLIOTECA DUCHA TIEMPO LIBRE BIBLIOTECA PRO NTO!
BIBLIOTECA
20:30 CENA CENA CENA CENA
21:30 MEZCLARTE VIDEOMIX CINE VELADA
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1. ¢ QUE PRETENDEMOS?

10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

Reconocer bandas sonoras de peliculas en una audicion.

Descubrir la importancia de la musica a lo largo de nuestra historia.

Conocer qué es una banda sonora.

Valorar la importancia de los compositores clasicos en la gran pantalla.

Participar en una audicion activa a través de un musicograma.

Disfrutar con la escenificaciéon grupal de la banda sonora de Los Piratas del Caribe.
Estimular el trabajo en grupo, la cooperacion, la creatividad y la interaccion.

Conocer los aspectos que forman parte de los spots publicitarios.

Activar vocabulario en inglés relacionado con la tematica.

Fomentar un consumo responsable asi como conocer el organismo encargado de
proteger los derechos del consumidor (OCU).

Valorar la importancia de un buen conocimiento de la lengua inglesa para tomar
decisiones responsables y criticas.

Conocer la animacion de objetos estaticos a través de la imagen y de la técnica del
Stop Motion.

Diferenciar las distintas técnicas, su forma de realizacion y caracteristicas.

Iniciarse en la practica de la App Stop Motion Studio asi como en la creacion de
pequefas secuencias de animacion.

Desarrollar la creatividad a través de la imagen.

Ampliar el vocabulario especifico relacionado con la imagen en movimiento.

Aprender a convivir con alumnado de otros centros educativos durante la practica de
actividades fisicas y formando parte de un grupo heterogéneo.

Resolver problemas motrices de forma cooperativa a través de una composicion
artistica-expresiva de caracter corporal.

Adaptar las diferentes habilidades motrices bésicas, especialmente los
desplazamientos no habituales, en la construccidon de la composicion artistica-
expresiva.

Respetar las normas de la actividad mostrando un comportamiento personal y social

responsable.
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21.

22.

23.

24.

Aceptar a los comparieros de equipo y respetar los diferentes puntos de vista.
Descubrir otras formas de manifestaciones artisticas a través del cuerpo y el
movimiento.

Conocer al artista torulense Segundo de Chomon, en cuya obra “Les Kirikis” nos
basamos para desarrollar nuestra actividad.

Emplear las TIC en diferentes situaciones de clase para el desarrollo de la actividad.
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2. ¢ QUE ENSENAMOS?

1. Banda Sonora: B.S.O

2. Musicograma

3. Compositores destacados: Ennio Morricone, Hanz Zimmer, John Williams y James
Horner.

4. Iméagenes trucadas: alimentos y colores.

5. Emocion y exclusividad: adjetivos.

6. Mdasica y audio: usos en funcion del mensaje.

7. OCU

8. Stop Motion como técnica de animacion.

9. Pixilaciéon, Cut Out, Plastimacion, chalkmotion y técnicas mixtas.

10. Storyboard en la planificacion de grabaciones.

11. Creacion de pequefios cortos con la App Stop Motion Estudio.

12. Desarrollo de actividades fisicas artistico-expresivas.

13. Valores, normas y comportamientos.

14. Empleo del arte como forma de expresion cultural.

15. Uso de las TIC en diferentes situaciones de la actividad.
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3 ¢, COMO LO HACEMOS?

En el CRIET preparamos una serie de actividades que tienen por objetivo el
desarrollo integral del nifio/a, favoreciendo su autonomia y la interaccion entre iguales. Entre
ellas, las hay introductorias o de motivacion, de deteccion de conocimientos previos, de
desarrollo, de consolidacion, de refuerzo, de recuperacion, de ampliacion y de evaluacion.
En esta ocasion, dichas actividades tienen como eje conductor “La imagen en
movimiento” y en este apartado, estan relacionadas con las competencias clave que
desarrollan.

En la tabla, las competencias clave aparecen sefialadas con sus siglas:

COMPETENCIAS CLAVE

CCL | Competencia en comunicacion linguistica.

CMCT | Competencia matematica y competencias béasicas en ciencia y
tecnologia.

CD Competencia digital.

CAA | Aprender a aprender.

CSC | Competencias sociales y civicas.

CIEE | Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor.

CCEC | Conciencia y expresiones culturales.
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COMPETENCIAS CLAVE QUE SE
ACTIVIDADES Y TAREAS DESARROLLAN

ACTIVIDADES PREVIAS Y DE MOTIVACION ct | F| o | can | csc | cee |
PRESENTAMOS LA SEMANA X X X X X
“Presentamos la semana” tiene como objetivo dar la
bienvenida al alumnado asi como recordarles las normas
del centro y hacer un breve resumen sobre la semana de
convivencia.
ACTIVIDAD INICIAL X X X X X X
“Cortos y leyendas” consiste en que los alumnos nos
presenten una leyenda, costumbre, cuento, entrevista...
sobre su localidad, grabando un video sobre ello.
ASAMBLEA
La asamblea tiene como objetivo conocer con mayor | X X X X
profundidad el funcionamiento del centro: reparto de
habitaciones, nimero de casillero de cada alumno/a,
clases, normas de uso de los rincones... resolviendo
cualquier duda que pueda surgir.
UN ESTUDIO — UNA HABITACION X X X X X
Cada habitacion del CRIET estd identificada con un estudio
de animacién ubicados en distintos paises del mundo. Con
ello pretendemos que los alumnos amplien su
conocimiento al respecto.

ACTIVIDADES DE DESARROLLO ca | Y| e | can | csc | cee |

B.S.O X X X X X X X
Esta sesidn estd enfocada a que el alumnado comprenda la
trascendencia que han tenido las bandas sonoras a lo largo
de nuestra historia y que conozcan las mas importantes.
Ademas, representaran y dramatizaran conforme a sus
sentimientos y emociones la banda sonora de los Piratas
del Caribe a través de un musicograma.
SPOT X X X X X X X
Esta sesidn en lengua inglesa tiene como objetivo hacer
conscientes a los alumnos/as de la importancia de un buen
conocimiento del inglés, asi como los recursos que utilizan
en los spots publicitarios (uso del color, musica, trucos para
mejorar el aspecto de los alimentos..) para fomentar un
consumo responsable.




Programacion didactica: Animarte 22 Trimestre. Curso 2018-19

KIRIKIS X X X X X

En esta clase se realiza un homenaje a Segundo de Chomén

a través de una actividad de caracter artistico-expresivo,

donde el alumnado, trabajando en pequefios grupos y de

forma  cooperativa, construye una  composicién

coreografica basada en la obra “Les Kirikis”.

ANIMOTION X X X X X

Esta clase estd enfocada a que el alumnado descubra la

técnica del Stop Motion. La sesién empezara con una

presentacién prezi explicativa acerca de qué es, como se

hace y qué técnicas existen. La parte central de la clase la

constituird la grabacién por grupos de un Stop Motion, en

los distintos sets de rodaje, para su posterior visualizacion.

ACTIVIDADES DE REFUERZO, RECUPERACION Y AMPLIACION CCL | CM | CD CSC | CIEE | CCE
CT C

EDUCACION RESPONSABLE: DEPENDE DE TI X X X X

Durante este trimestre y, dentro del programa de

Educacion Responsable de la fundacion Botin, nos

centraremos en los aspectos cognitivos y, mas

concretamente en el autocontrol. A través de una dindmica

grupal, analizaremos las consecuencias de actuar de

diferentes formas.

SALIDA AL ENTORNO - ZAPPING X X X X X X

“Mi lJiloca TV” nos ofrece la posibilidad de conocer su

estudio de grabacién, haciendo que los nifios/as se

involucren en el proceso de elaboracion y montaje de las

distintas secciones de un programa de televisién.

DE IDA Y VUELTA X X X

A través de esta actividad de cohesidon grupal, los

alumnos/as llegaran a ver la importancia del trabajo en

equipo como medio para conseguir los objetivos de una

forma mas facil y rapida.

LO VEO X X X X X

Los martes por la tarde nos desplazaremos al cine

municipal para conocer sus entresijos y disfrutar del

visionado de sus cortos y leyendas (costumbre, cuento,

entrevista...) sobre su localidad.

BOOK LOVERS

A través de una gymkhana por el centro y, dentro del | X X X X X X

programa de Educacién Responsable, se persigue fomentar
el interés de los estudiantes hacia la lectura ademas de
ampliar sus conocimientos sobre algunos escritores, entre
los que destaca Roal Dahl,.

10
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SECURITY
La importancia de saber actuar en caso de incendio es
necesaria. Por ello, los alumnos aprenderdn las normas | X X X X X X
basicas a seguir en el hipotético caso de que se diese este
tipo de situacién, elaborando un video informativo.
ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS c | F| e csc | ciee | °FF
COMPETICIONES EN EQUIPO X X X X
A lo largo de la semana los alumnos organizados en equipos
participaran en diferentes competiciones de tipo Iudico y
deportivo, entre las que destacan: ajedrez, doming, tres en
raya, futbol, baloncesto...
VEOPALABRA
En este espacio se plantea un juego por equipos en el que | X X X X
activar todos sus conocimientos trabajados a lo largo de la
semana para superarlo con éxito.
ACTIVIDADES COTIDIANAS X X X
Incluye todas aquellas tareas cotidianas que tienen lugar a
lo largo de la semana: habitaciones, comedor, e higiene
personal y que favorecen su autonomia personal.
ACTIVIDADES FINALES Y DE EVALUACION cCL %';_A cD CSC | CIEE cgE
ACTIVOTE X X X X X X
A través de este juego, basado en la participacidn activa del
alumnado se persigue hacer un repaso pedagdgico y ludico
de los contenidos vistos durante la semana.
EVALUACION — ENCUESTA DE SATISFACCION X X X X X

Este bloque de evaluacion-valoracién consta de tres
apartados en los que podremos valorar la consecucién de
los objetivos de trabajo propuestos para la semana, asi
como el grado de adquisicién de las distintas competencias
clave. Especificamente, se evaluan:
* Aspectos generales de la convivencia con preguntas
abiertas (a través de CRIETPOLIS)
e La programacién semanal, donde se evallan todas
las actividades realizadas a lo largo de la semana a
través de una pequefia encuesta con la aplicacion
informatica ClassDojo.
* Autoevaluacién: utilizando una encuesta de
satisfaccion a través de Google Docs.

11
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Ademés de las actividades mencionadas, en el CRIET tenemos de forma permanente
unos espacios en los que los alumnos pueden disfrutar en su tiempo libre. Este afio hemos
introducido como novedad, “JUGAR y CREAR”, unos talleres de tarde rotativos. Todo ello,
con el objetivo de fomentar la autonomia e iniciativa personal, trabajando las competencias

clave.

RINCONES DE TIEMPO LIBRE

1. RINCON DE AJEDREZ. En este rincon, encontrards juegos de ajedrez con los que poder practicar esta
disciplina en tu tiempo libre.

2. CRIETPOLIS. Puedes recurrir a esta ciudad para expresar tus sugerencias y opiniones sobre diferentes
temas. En el Restaurante, por ejemplo, podrds opinar sobre la comida del cole; en el ayuntamiento,
podras aportar tus sugerencias para mejorar la convivencia en el CRIE... iNo dejes de visitar la ciudad!

3. RINCON DE PRENSA. Un rincén donde las revistas son las protagonistas. Aqui podras disfrutar de la
lectura de prensa diaria. Para ello, dispones de aquellas publicaciones que tienen un mayor interés:
musica, animales, caza y pesca, deportes, motos...Una forma de acercarte al mundo del periodismo a
la vez que te interesas por tus distintas aficiones.

4. RINCON MUSICAL. En la primera planta, se ha habilitado un rincén, con variedad de instrumentos
musicales para que, utilizando tu creatividad, puedas componer tus propias canciones y ritmos.

5. RINCON INFORMATICO MATEMATICO. jAcércate al mundo de las Matematicas y de la informatica a
través de nuestros juegos!

6. BIBLIOTECA. La biblioteca es un espacio que sélo abrimos en determinados momentos, y siempre con
la presencia de algiin maestro. Puedes visitarla y acercarte al mundo de la Literatura.

7. CORRALILLO. En este rincén puedes encontrar diversos juegos para pasar un rato divertido, o jugar a
las competiciones deportivas. Alli puedes jugar al parchis, las damas, el dominé... iEs muy divertido!

8. RINCON DE PLANTAS. El CRIET es un lugar lleno de plantas y este rincén se encarga de su cuidado.

9. RINCON DE ABALORIOS. Aqui podras usar tu creatividad para confeccionar diferentes complementos
como collares, pulseras, anillos... iY todo lo que se te ocurra!

10. RINCON DE MATERIAL DEPORTIVO. En este espacio contamos con distintos materiales para la practica
de algunos deportes: futbol, baloncesto, jockey, badminton... Solicita el material, se responsable y...
iA jugar!

11. RINCON DE IDIOMAS. Dentro de la biblioteca podras disfrutar de un pequefio espacio para conocer
otras culturas y paises, especialmente la inglesa, (aunque no la Unica) a través de juegos
manipulativos o a través del ordenador.

12. RINCON DE TEATRO. Si quieres poner en practica tus dotes interpretativas, no dejes de visitar este
rincén ubicado dentro del aula de Artistica, en la primera planta del centro.

13. RINCON DEL DIALOGO. ¢ Tienes alglin problema con alguien? jSoluciénalo hablando en el rincén de Ia
planta baja!

14. RINCON DE LA CALMA. En aquellos momentos en los que necesites tranquilidad y disfrutar de una
forma mas relajada de tu tiempo, acércate a este rincén: botes de la calma, musica chill out, pelotas
antiestrés, meditaciones, posturas de yoga...

TALLERES/ JUGAR Y CREAR

JUGAR CREAR
- Microbit - Artey papel

12
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4. ; COMO LO EVALUAMOS?

En el CRIET entendemos la evaluacién como un instrumento al servicio del proceso de
ensefianza-aprendizaje. Se realiza de forma global y continua, recogiendo informacién de
forma permanente, y prestando especial atencion al grado de desarrollo de las competencias
clave.

Pretendemos que tenga un caracter formativo y que nos proporcione informacion de
interés sobre el alumnado.

Distinguimos tres momentos en el proceso de evaluacion:

a. EVALUACION PREVIA O INICIAL. Es el punto de partida que nos permite saber los
conocimientos previos sobre el tema que los alumnos que asisten al CRIET tienen.
Esta valoracion se lleva a cabo a través de la Actividad Inicial y de presentacion.

b. EVALUACION CONTINUA. A lo largo de la semana se va recogiendo informacion

de las diferentes situaciones que se producen. En el CRIET prestamos especial
importancia a los aspectos de convivencia y a los relacionados con la autonomia
personal, quedando reflejado en la evaluacion.
Para apoyar esta labor de evaluacion continua, ademas de la observacion directa
llevada a cabo por cada uno de los miembros del equipo de maestros, elaboramos
un “Diario de la semana” en el que recogemos la actividad de cada dia y que nos
sirve tanto para evaluar a los alumnos, como para valorar el desarrollo general de la
convivencia. Por otra parte, los alumnos completan una encuesta en la que se
refleja su grado de autonomia personal en el cuidado de sus cosas, el orden de la
habitacion (cama y armario), asi como el respeto a los compafieros y el silencio
nocturno.

c. EVALUACION FINAL. La ultima fase de la evaluacion, es lo que denominamos la

evaluacion final. Para llevarla a cabo, nos servimos de los siguientes elementos:

* Contenidos: se valora el grado de adquisicion de los contenidos
trabajados durante la semana.

* Programaciéon semanal: en este apartado se evaliuan las actividades
realizadas durante la convivencia tales como las clases, la salida, la

charla...

13
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» Aspectos generales: hace referencia a aspectos relacionados con la
convivencia y todos aquellos susceptibles de mejora.

* Autoevaluacion: supone una reflexion personal de cada uno de los
alumnos sobre la semana de convivencia en el CRIET.

e Evaluacion de la programacion: se evallan todos y cada uno de los
apartados de la programacion: grado de consecucion de los objetivos y
adquisicion de los contenidos, metodologia utilizada, idoneidad de las

actividades llevadas a cabo, asi como la labor docente.

14
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5. ¢ QUE EVALUAMOS?

10.
11

12.

Se interesa por descubrir obras musicales de diferentes caracteristicas, y las utiliza
como marco de referencia para la elaboracion de creaciones propias.

Interpreta piezas musicales de manera individual o colectiva utilizando fuentes
sonoras, objetos e instrumentos, descubriendo y aplicando sus posibilidades
expresivas.

Identifica y utiliza el cuerpo como medio de expresion y como forma de interaccion
social en la practica de la expresion corporal, la dramatizacion y la danza.

Inventa e interpreta coreografias sencillas de piezas musicales de diferentes estilos
de acuerdo a la estructura formal demostrando un dominio corporal, espacial y
temporal.

conoce los trucos basicos utilizados en las campafas publicitarias.

Descubre qué es la OCU.

Desarrolla un espiritu critico sobre el uso de lenguas extranjeras en campafas
publicitarias.

Disfruta y participa de forma activa en la clase, esforzandose para comunicarse en
inglés.

Sabe lo que es un Stop Motion asi como las pautas basicas para realizarlo.

Diferencia las distintas técnicas de animacion, segun el tipo de material que utilizan.

. Es capaz de realizar una pequefia secuencia de animacioén con la App Stop Motion

Studio siguiendo los principales pasos.

Participa cooperativamente, aporta ideas y elabora creaciones en pequefio grupo.

13. Adapta las habilidades motrices a los condicionantes especificos de la actividad.

14.

15.

16.

Resuelve problemas motrices de forma cooperativa a través de una composicion

artistica-expresiva de caracter corporal.

Muestra iniciativa en el trabajo en equipo para la resolucion de las actividades
propuestas
Demuestra un comportamiento responsable y acepta las normas establecidas.

15
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ANEXO 1: ACTIVIDAD INICIAL

Cortos y leyendas

"El tiempo de Buk"”

El Gran Buk vioja haosta nuestro Hempo desde el futuro-alld por 2150,
Estd preocupodo-porque alli yo nodie lee y como nadie f&eﬁ . nadie
ascribe y coma nodie escribegs | krs historias; fos personafes, los
libras... lo iImaginacion han desgparecido poco o poco. La monofarnio \’
i elaburrimiento se han o poderade del mundo-y nadie sobe como
escapar. El Gran Buk vigjorg en el flempo 4 hosta nuesiros dios y
buscargd un f.lbr-:::aue llevarse de vuelfa ol futuro con kr esperonza
de gue no sea demasiade tarde y pueda volver o sembrar o 5emi.lk:.|:;
de i lectura, las historias emocionanites, los persongjes, o
imaginacion, ios vigjes,...
]
El:lem:“e el CRIE queremos que los historios de vuestros pueblos no coigan en el
: ohvido, por eso os pedimos que recupersis clgunas de ellas leysnda, cuento, *
Eretcl hila, concidn, poesia o historia. Ademas como la temdtica de este sequndor
s trimestre esta relacicnoda con lo imagen, os proponemos QuUe fos envidis un .

« video contandonosias. Podéis elegir comao quersis hacerlo: dramatizadion, .
: kamishibai, locutondo el video, apoucdo en fotos, dibujos_ jo como s os :
. : o
+ OCUrTal :

Ten en cuenta:

* Hablo con los moyores del puebbo, seguro gque ienen
muchzs cosas que contoros, Lo dificl serd elegir

= Hoglo individualmenite o con tus compafieros de oulo.
= Recondad enviaria ol whatsApp del CRIE {&3BA549326) la
SEMIONG anierior g Veestrg estancia

= Al final dei trimestre, todos voestros historios se
expondran en los redes sodiales, por o que si olguien no
fquisre aparecer en ellas deberd participar sin que se e
recoOnoEco

¥ 4 \ I !
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